Cyfryzacja szkolnictwa wyzszego

Zatozenia
Programu

Cyfrowego Podrecznika Akademickiego

przygotowane
dla Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego

Niniejszy dokument zostat opracowany przez Grupe ds. cyfrowego podrecznika
akademickiego, powotang przy Polskiej Izbie Ksigzki (lista osdb tworzacych Grupe znajduje sie
na koricu dokumentu).

GtOWNE CELE PRZEDSTAWIONEGO PROGRAMU MINISTERIALNEGO TO:

e stworzenie innowacyjnego produktu w postaci cyfrowego podrecznika
akademickiego;

e przygotowanie i utrzymywanie platformy IT, bedacej bazg dla poszczegdlnych
cyfrowych podrecznikow akademickich i stanowigcej ptaszczyzne komunikacji
wyktadowca — student;

e ucyfrowienie bibliotek uniwersyteckich przez zapewnienie ich uzytkownikom dostepu
do cyfrowych podrecznikéw akademickich;

e zapewnienie naukowcom i studentom cyfrowego dostepu do legalnych baz wiedzy
i cyfrowych zbioréw bibliotecznych;

e ochrona praw autorskich polskich autoréw i naukowcéw przez wyeliminowanie
bezprawnego korzystania z tresci naukowych.

Projekt przewiduje realizacje w drodze zorganizowanej wspotpracy organdéw panstwowych
(MNiSW), uczelni, wydawnictw naukowych oraz podmiotéw finansujacych przedsiewziecie.

Realizacje projektu warunkuje nadanie mu rangi programu ministerialnego.
OPIS SZCZEGOLOWY

A. Przestanki uruchomienia programu ministerialnego

W Polsce cyfryzacja edukacji istnieje na poziomie K12. Uczniowie majg dostep do zintegrowanej
platformy edukacyjnej, z ktdrej razem z nauczycielami lub samodzielnie korzystajg z przygotowanych
interaktywnych materiatéw na réznych poziomach i obszarach. Jest to odpowiedz na zmieniajace sie
potrzeby ucznidw, proces digitalizacji i coraz bardziej dostepne rozwigzania sztucznej inteligencji.
Pokolenie Z korzysta juz gtéwnie ze smartfondw, tabletéw. Natomiast pokolenie alfa (2010-2024),



nazywane generacjg ekranu, juz od poczatku zycia otoczone jest elektronikg. Charakterystycznymi
technologiami dla tego pokolenia s3 m.in.: asystenci gtosowi, streaming, urzgdzenia bezprzewodowe,
roboty, uczenie maszynowe, Al, biometria.

Pytanie, czy uczniowie korzystajacy z cyfrowych ksigzek na poziomie K12 odnajda sie na studiach,
gdzie nadal kréluje ksigzka papierowa?

Z badania Polskiej Izby Ksigzki ,Praktyki lekturowe spotecznosci akademickiej”, ktdre zostato
przeprowadzono w dniach 15.05-10.06.2023 na wyczerpujacej prébie 136 uczelni akademickich
metodg CAWI (Computer Assited Web Interviewing) wprost wynika potrzeba uruchomienia programu
dotyczacego przygotowania cyfrowych podrecznikdw. Dzieki wspodtpracy z wiadzami uczelni
i mocnemu wsparciu srodowisk bibliotek naukowych uzyskano 2855 ankiet od pracownikéw
naukowych i dydaktycznych oraz 5311 ankiet od studentdw tych samych uczelni. Projekt badania zostat
sfinansowany ze s$Srodkéw Stowarzyszenia Autoréw i Wydawcoéw Copyright Polska i skorzystat
ze wsparcia Grupy Wydawniczej PWN.

Wskazato ono na kilka waznych potrzeb studentéw i pracownikdéw naukowych.
Postulat 1

Wprowadzenie do systemu ewaluacji kategorii podrecznika akademickiego i ustanowienie programu
wspierania takich projektéw w réznych dyscyplinach. Powyisze potwierdzito 73% studentéw i az 62%
pracownikéw naukowych i bibliotek uczelnianych.

Postulat wskazuje na potrzebe przywrdcenia wtasciwej pozycji podrecznika akademickiego, uznanie
wktadu pracy autoréw i redaktorow naukowych podrecznikéw w rozwéj dydaktyki akademickiej oraz
stan wiedzy przekazywanej studentom.

Postulat 2

Zaopatrzenie bibliotek w nowe cyfrowe podreczniki. Szybka digitalizacja jest procesem
nieodwracalnym i korzystnym dla uzytkownikéw. Powyzsze potwierdzito ponad 81% studentow
i az 86% pracownikéw naukowych i bibliotek uczelnianych.

Postulat wskazuje na potrzebe:

e wypracowania nowoczesnego podrecznika w formie zdigitalizowanej, interaktywnej,
obudowanej szerokim wachlarzem multimediéw;

e stworzenia platformy dla szkolnictwa wyzszego z zasobem nowoczesnych podrecznikdw
w celu podniesienia jakosci nauczania akademickiego i komunikacji student — wykfadowca.

Postulat 3

Zapewnienie pracownikom naukowym i studentom optaconego przez uczelnie dostepu
do odpowiednich baz czasopism, repozytoridow i cyfrowych zbioréw bibliotecznych. Powyisze
potwierdzito ponad 79% studentéw i az 89% pracownikéw naukowych i bibliotek uczelnianych.

Postulat wskazuje na potrzebe:

e wprowadzenia rozwigzan, ktére utatwityby pracownikom uczelni, bibliotek i studentom
korzystanie z legalnych zrédet publikacji naukowych i podrecznikéw online;



e docenienia zasobdw polskich baz naukowych, ktére do tej pory nie mogly liczy¢ na takie
wsparcie jak bazy zagraniczne.

Ponadto, postulaty uruchomienia programu dotyczacego przygotowania cyfrowego podrecznika
dla studentéw i stworzenia platformy do wsparcia systemu szkolnictwa wyzszego i komunikacji
dla uczelni i studentéw zostaty uwzglednione w 20 postulatach Rady ds. EdTech dotyczacych edukacji
i szkolnictwa wyzszego.

B. Benchmarki

Wyzsze uczelnie na catym swiecie, w tym w Polsce, szukajg obecnie rozwigzan, ktére pomogg zwiekszy¢
zaangazowanie nowego pokolenia studentéw w proces nauki. Pomocne w tym procesie sg cyfrowe
technologie edukacyjne, ktére korzystajg z takich innowacji jak sztuczna inteligencja i adaptacyjne
programy do nauki online. Nowoczesne rozwigzania umozliwiajg rozszerzenie mozliwosci uczenia sie
i prezentacji wiedzy poza tradycyjng sale wyktadowa, przynoszac korzysci zaréwno studentom,
jak i wyktadowcom.

Szczegbtowe badanie rynku akademickiego za granicg wyraznie wskazato, ze cyfrowe podreczniki staty
sie juz integralng czescig systemu edukacyjnego.

Analizie zostaty poddane ponizsze wydawnictwa:

e Pearson;

e Cambridge University Press;
e Taylor & Francis;

o (Cengage;

e Elsevier.

Rozwigzania, ktdre najczesciej wystepuja w zagranicznych podrecznikach cyfrowych, to:

o filmy, animacje, pliki audio;

e interaktywne wizualizacje (wzory, schematy, wykresy, grafy, mapy);
e multimedialne prezentacje;

e wirtualne laboratoria;

e quizy, ¢wiczenia, testy, zadania interaktywne;

e studia przypadkow;

e tfamigtéwki i gry;

e mapy proceséw myslowych;

e listy kontrolne;

e stowniczki w rozdziatach;

e linki zewnetrzne kierujgce do powigzanych opracowan tematow.

Zazwyczaj e-podreczniki zagraniczne osadzone sg na cyfrowych platformach, ktére oferujg zaréwno
studentom, jak i wyktadowcom szereg rozwigzan, jak:

e wirtualne spotkania;

e generatory zadan, testéw;

e monitoring postepéw w nauce;
e dostep do Big Data;



dokumentacje niezbedng w pracy wyktadowcy;
dodatkowe materiaty wspomagajace nauczanie;
narzedzia do oceny i motywac;ji stuchaczy.

Gtéwne korzysci, ktére inne kraje juz odnoszg z wprowadzenia rozwigzan cyfrowych w edukacji:

1.

Dostepnosc i wygoda

tatwy dostep: Studenci mogg miec dostep do podrecznikéw z dowolnego miejsca i o dowolnej
porze, co jest szczegdlnie przydatne dla oséb studiujgcych zdalnie lub pracujacych, a takze
niepetnosprawnych. Dostep do wiedzy w formie cyfrowej pozwala réwniez utrzymac ciggtosé
procesu dydaktycznego w sytuacjach kryzysowych (pandemia, wojna).

Przenos$nosc¢: Cyfrowe podreczniki mozna przechowywac na réznych urzadzeniach, takich jak
laptopy, tablety czy smartfony, co utatwia korzystanie z nich w dowolnym miejscu i czasie.

Aktualizacje i interaktywnos¢

Aktualizacja tresci: Cyfrowe podreczniki mozna tatwo zdalnie aktualizowaé, co pozwala
na szybsze wprowadzanie najnowszych badan i danych.

Interaktywne funkcje: Podreczniki cyfrowe zawierajq interaktywne elementy, takie jak quizy,
filmy, animacje i linki do dodatkowych materiatéw, co zwieksza zaangazowanie i utatwia
rozumienie materiatu przez studentow.

Personalizacja i adaptacyjnos¢

Adaptacyjne nauczanie: Wiekszo$¢ cyfrowych podrecznikdéw wykorzystuje technologie oparte
na sztucznej inteligencji, tak aby dostosowa¢ tresci i ¢wiczenia do indywidualnych potrzeb
i postepéw studenta.

Personalizacja: Studenci mogg dostosowywacd sposdb korzystania z podrecznikéw do swoich
potrzeb, np. poprzez zaznaczanie tekstu, dodawanie notatek czy wyszukiwanie informacji.

Integracja z innymi narzedziami nauczania akademickiego

Platformy edukacyjne: Cyfrowe podreczniki czesto sg zintegrowane z platformami
do zarzadzania nauka (LMS, tj. Learning Management Systems), co umozliwia tatwe $ledzenie
postepow studentdw, ocenianie ich i komunikacje.

Linki do zasobdw online: Podreczniki cyfrowe mogg zawierac linki do legalnych, zewnetrznych
zasobow, takich jak artykuty naukowe, wyktady wideo czy fora dyskusyjne, co poszerza zakres
dostepnych materiatéw dydaktycznych.

Ekologia

Wptyw na $rodowisko: Wykorzystanie cyfrowych podrecznikdw zmniejsza zuzycie papieru
i tym samym wptywa na minimalizacje druku i dystrybucji.

Dostepnos¢ ekonomiczna
Wyrdwnanie szans spotecznych: Dostep do cyfrowych podrecznikow zagwarantowany przez
uczelnie wyeliminuje ograniczony dostep do wiedzy w przypadku studentéw najubozszych.




Podsumowujac, cyfrowe podreczniki oferujq wiele wymiernych korzysci zmieniajacych jako$é
edukacji na uczelniach: od zwiekszenia dostepnosci i wygody dla studentéw, poprzez mozliwos¢
aktualizacji tresci i cechy interaktywnosci, az po personalizacje nauki, oszczednos$¢ kosztéw. Dzieki
tym zaletom cyfrowe podreczniki moga znaczaco wspierac proces edukacji i zwieksza¢ efektywnos¢
nauczania i uczenia sie.

Co wiecej, platforma z materiatami, ktére przechodzg szczegétowg weryfikacje pod katem jakosci
i legalnosci pozwala wyeliminowaé bezprawne korzystanie z tresci naukowych, co tym samym
skutecznie chroni prawa polskich autoréw i naukowcéw.

C. Definicja cyfrowego podrecznika akademickiego

Nie kazda cyfrowa publikacja nosi znamiona cyfrowego podrecznika akademickiego. Na potrzeby
programu termin ,.cyfrowy podrecznik akademicki” oznacza ztozony, innowacyjny produkt opisany
ponizej.

Cyfrowy podrecznik akademicki to elektroniczny, interaktywny zaséb edukacyjny, utatwiajacy dostep
do materiatow dydaktycznych: tekstéw, materiatdw multimedialnych, ¢wiczen oraz dodatkowych
informacji. Moze mie¢ forme aplikacji, platformy internetowej, jak réwniez stanowi¢ ich kombinacje.
Zasob podrecznika moze by¢ poszerzany o rézne formy edukacyjne w przestrzeni fizycznej (np. karty,
fiszki, diagramy).

Cyfrowy podrecznik jest przeznaczony gtéwnie do nauki i samoksztatcenia w ramach edukacji
akademickiej. Oferuje wsparcie w procesie uczenia sie poprzez zawarte w nim interaktywne narzedzia,
daje mozliwos$é dostepu do aktualnej wiedzy oraz zasobu legalnych materiatéw dydaktycznych. Spetnia
wymaog personalizacji, co oznacza, ze moze by¢ dostosowany do indywidualnych potrzeb i preferencji
uzytkownika (zaréwno wyktadowcy, jak i studenta). Zastosowane rozwigzania pozwalajg lepiej
zrozumie¢  przyswajany  materiat.  Tym samym  znaczaco  wspierajg  studentéw
w efektywnym przygotowaniu sie do egzaminéw.

Pozwala osiggngé efekty ksztatcenia realizowane przez uczelnie (wynikajgce wprost z Polskiej
i Europejskiej Ramy Kwalifikacji).

Cyfrowy podrecznik zapewnia skuteczng ochrone praw autorskich

Bardzo istotng cecha cyfrowego podrecznika jest zapisana w jego strukturze mozliwos¢ odpowiedniego
wynagradzania jego autoréw. Tresci naukowe zawarte w cyfrowym podreczniku sg chronione na
podstawie przepiséw prawa autorskiego poprzez zabezpieczenia chronigce podrecznik cyfrowy przed
nielegalnym kopiowaniem, uzywaniem jego tresci przez osoby nieupowaznione czy stosowanie tresci
do bezumownego szkolenia systemoéw sztucznej inteligencji.

D. Kryteria kwalifikacji podrecznika do projektu

Aby publikacja mogta zostac¢ zakwalifikowana do opisywanego w zarysie programu ministerialnego
i stac sie podrecznikiem cyfrowym, musi spetni¢ okreslone kryteria. Kryteria te, opisane ponizej, beda
sie rézni¢ w zaleznosci od tego, czy podrecznik juz istnieje, czy dopiero jest w fazie tworzenia.



Kryteria dla podrecznikéw istniejacych:

1

N

Wydawca specjalizujgcy sie w publikacjach naukowych i akademickich

Obecnos¢ podrecznika w wykazie literatury obowigzkowej studiow dziennych lub zaocznych
uczelni wyzszych w Polsce

Recenzja podrecznika przygotowana przez inny osrodek naukowy niz tworzqcy

Dorobek naukowy i/lub dydaktyczny autora/autoréw i/lub redaktora naukowego
(wymdog minimum doktoratu)

Podrecznik do bazowych przedmiotow w trakcie realizacji toku studiow licencjackich
lub pierwszych trzech lat jednolitych magisterskich

Posiada okreslong grupe docelowgq i przeznaczenie

Podrecznik wydany w jezyku polskim

Umieszczony na ogdlnodostepnej platformie cyfrowej w formie otwartej, zamknietej (ptatnej)
lub czesciowo otwartej dla odbiorcéw koricowych, tj. studentdw, nauczycieli akademickich

Kryteria dla podrecznikéw w fazie tworzenia:

1.

Wydawca specjalizujgcy sie w publikacjach naukowych i akademickich

Recenzja podrecznika przygotowana przez inny osrodek naukowy niz tworzqcy

Dorobek naukowy i/lub dydaktyczny autora/autoréw i/lub redaktora naukowego
(wymog minimum doktoratu)

Rekomendacja towarzystw, uczelni, instytucji naukowych

Opracowany dla okreslonej grupy docelowej w ramach wskazanej dziedziny, dyscypliny
i przedmiotu akademickiego

Struktura tekstu, zakres uzytkowanych multimediéw i/lub organizacja materiatu odpowiada
celom dydaktycznym

Podrecznik zostanie wydany w jezyku polskim

Umieszczony na ogdlnodostepnej platformie cyfrowej w formie otwartej, zamknietej (ptatnej)
lub czesciowo otwartej dla odbiorcdw ostatecznych, tj. studentow, nauczycieli akademickich

Zarowno kryteria dla podrecznikéw istniejgcych, jak i tych w fazie tworzenia muszg by¢ spetnione

facznie.

Rekomendujemy powofanie ciata weryfikujgcego kryteria w celu zapewnienia jakosci i legalnosci
podrecznikow, ktére beda osadzane na platformie.

E. Obligatoryjne rozwigzania technologiczne zawarte w cyfrowym
podreczniku

Cyfrowy podrecznik akademicki powinien, obligatoryjnie, zawiera¢ rozwigzania technologiczne, ktdre
utatwig uzytkownikom dostep do tresci i podniosg jakos¢ uzytkowania. Rozwigzaniami tymi sg m.in.:

Inteligentna wyszukiwarka, tj. zaawansowany system wyszukiwania informacji, ktory
wykorzystuje sztuczng inteligencje oraz technologie uczenia maszynowego do poprawy
wynikéw wyszukiwania i trafnego zrozumienia intencji uzytkownika.

Funkcja , Text to Speech” z mozliwoscig wyboru tempa czytania, doboru lektora.

WCAG (tj. funkcje dostepnosci dla oséb niepetnosprawnych): m.in. zachowanie prawidtowej
struktury i formatowania tekstu, zastosowanie wysokiego kontrastu, nieuzywanie koloru,



dzwieku jako jedynego Zrddta przekazu, stosowanie alternatywnych opiséw, zachowanie
skalowania tekstu, klawiszowej nawigacji.

Mozliwos¢ korzystania z podrecznika na rdéznych urzgdzeniach, zaréwno typu desktop,
jak i mobilnych.

Funkcje pracy z tekstem (mozliwo$¢ zaznaczania, podkreslania wybranych fragmentow).
Mozliwosc¢ robienia notatek.

Mozliwos¢ korzystania z zasobdw takze offline.

F. Elementy obligatoryjne i fakultatywne cyfrowego podrecznika

Aby podrecznik mdégt zosta¢ uznany za cyfrowy, musi zawieraé¢ okreslone elementy obowigzkowe,
jak réwniez niektdre z elementéw fakultatywnych.

Katalog zastosowanych multimediéw zalezy od dziedziny i specyfiki danego obszaru tematycznego,
ktory jest oméwiony w danym podreczniku akademickim.

Elementy obligatoryjne:

1.

Ustrukturyzowany, zdigitalizowany tekst

Tekst, ktory zostat przetworzony i zorganizowany w sposdb cyfrowy, z zachowaniem logicznej
struktury dokumentu, takiej jak nagtéwki, podziat na akapity, listy, tabele itp.

Wideo

Cyfrowy format mediéw, ktéry rejestruje i odtwarza sekwencje ruchomych obrazéw oraz
dzwiek. Elementy wideo mogg stuzy¢ do prezentacji wyktadéw, szkoleri, demonstracji
eksperymentédw czy wprowadzenia do gtéwnych tematéw. Moze mieé forme nagranych
prezentacji, instruktazy czy nagran z zajec.

Animacje 2D

Ruchome obrazy tworzone w dwuwymiarowe] przestrzeni, ktére przedstawiajg ruch
lub zmiany w rdéznych elementach graficznych. Mogg ilustrowa¢ koncepcje, procesy lub
przyktady w sposdb wizualny i dynamiczny. Przyktady to animacje przedstawiajgce procesy
zachodzace w komorece, ilustrujgce dziatanie struktur danych, przekroje geologiczne.
Animacje 3D

Ruchome obrazy tworzone w tréjwymiarowej przestrzeni, ktére umozliwiajg przedstawienie
obiektéw i scen z réinych perspektyw. Oferujg bardziej zaawansowane i realistyczne
wizualizacje niz animacje 2D. Mogg by¢ uzywane do wizualizacji skomplikowanych struktur,
jak modele molekularne, symulacje w architekturze, procesy biologiczne.

Testy

Narzedzia oceny wiedzy, umiejetnosci lub kompetencji, ktére mogg mie¢ forme zestawdw
pytan otwartych, zamknietych, zadan praktycznych itp. Sg uzywane do sprawdzania
zrozumienia materiatu przez studentow. Mogg miec rézne formy, takie jak testy wielokrotnego
wyboru, testy z odpowiedziami tak/nie, czy zadania do rozwigzania.

Quizy wykorzystujace krzywa uczenia

Narzedzia edukacyjne, ktdre dostosowujg trudnos¢ pytan i czestotliwos¢ powtdrek
na podstawie wynikow i postepdw ucznia. Sg zaprojektowane w oparciu o teorie krzywej



uczenia sie, ktdra zaktada, ze studenci lepiej zapamietujg informacje, gdy sg one powtarzane
w odpowiednich odstepach czasu. Przyktadem mogg by¢ aplikacje edukacyjne,
ktére dostosowujg pytania w zalezno$ci od poziomu znajomosci materiatu przez uzytkownika.
Stowniczki

Zbiory termindéw wraz z ich definicjami, ktére pomagaja zrozumied specyficzny jezyk uzywany
w danym kontekscie. W materiatach edukacyjnych stowniczki mogg zawiera¢ wyjasnienia
termindéw, pojec¢ i definicji kluczowych dla zrozumienia tematu. Mogg mie¢ forme listy
z definicjami, interaktywnych narzedzi do wyszukiwania termindw, lub rozwinietych objasnien
w formie tekstowej lub multimedialne;.

Elementy fakultatywne:

1.

Interaktywne wizualizacje (wzory, grafy)

Dynamiczne narzedzia graficzne, ktére pozwalajg uzytkownikom na eksploracje i manipulacje
danymi lub konceptami w sposéb interaktywny. W edukacji interaktywne wizualizacje
pomagajg lepiej zrozumie¢ skomplikowane zagadnienia poprzez umozliwienie studentom
interakcji z trescia.

Tzw. mapy mysli

Graficzne narzedzia do organizowania i przedstawiania informacji w formie diagramow,
gdzie centralne pojecie jest pofgczone z powigzanymi ideami lub tematami. Mapy mysli
pomagajg organizowac i rozwijaé pomysty, planowaé projekty oraz tgczy¢é réine aspekty
danego tematu w spdjng catosc.

Listy kontrolne

Narzedzia stuzgce do monitorowania postepdw i upewniania sie, ze wszystkie zadania
lub wymagania zostaty spetnione. Pomagajg w organizacji i ocenie zadan oraz projektow.

Gry, tamigtowki

Interaktywne zadania lub zabawy, ktére angazujg studentéw poprzez rozwigzywanie
problemdw i zdobywanie punktow lub nagrdd.

Studia przypadkow

Studium przypadku to metoda nauczania, ktéra polega na analizie rzeczywistych
lub hipotetycznych sytuacji w celu zrozumienia teoretycznych koncepcji i praktycznych
zastosowan. Studia przypadkow sg uzywane do analizy problemow i rozwijania umiejetnosci
analitycznych.

Linki do materiatéw zewnetrznych

Odnosniki, ktére prowadza do legalnych zasobdw internetowych poza gtéwnym materiatem
edukacyjnym. Pomagaja poszerza¢ wiedze i wzbogacaé proces nauki.

Prezentacje interaktywne

Multimedialne prezentacje, ktére angazujg odbiorcéw poprzez elementy interaktywne, takie
jak przyciski, quizy czy odnosniki. Angazujg uzytkownika poprzez mozliwos¢ klikania,
eksplorowania i interakgcji z trescia.

Wirtualne laboratoria

Symulacje srodowisk laboratoryjnych, ktére pozwalajg na przeprowadzanie eksperymentéw
i badan w przestrzeni cyfrowej. Okreslone rozwigzania pozwalajg wykonywaé eksperymenty
wirtualnie, tj. bez uzycia fizycznych materiatéw.



G. Platforma edukacyjna, czyli ekosystem niezbedny do korzystania
z cyfrowych podrecznikow akademickich

Aby cyfrowy podrecznik akademicki mégt zostaé w petni wykorzystany w systemie edukacji, konieczne
jest jego osadzenie na platformie edukacyjnej, ktora umozliwi:

e uczenie sie z cyfrowych zasobow w réznych modelach,
e komunikacje student — wyktadowca,
e dostep tylko do legalnych Zzrédet naukowych.

Platforma edukacyjna powinna realizowaé okre$lone cele. Sg nimi:

1. Sprostanie wyzwaniom transformacji cyfrowej poprzez dostosowanie jej dziatania:
e do obecnych praktyk dydaktycznych, gdzie digitalizacja stata sie nowym formatem
dla publikacji naukowych;
e do sposobu przekazywania wiedzy stosownie do zmieniajgcych sie realiéw uczenia
i studiowania.
2. Zapewnienie odpowiedniej jakosci edukacji dzieki:
e rygorystycznym kryteriom, ktére bedzie musiat spetni¢ kazdy podrecznik akademicki,
by przejs¢ droge cyfryzacji i umieszczenia na platformie;
e statemu monitorowaniu aktywnosci uzytkownika na platformie (dotyczy to zaréwno
Srodowiska studenckiego, jak i wyktadowcow).
3. Wsparcie procesu dydaktycznego poprzez zapewnienie:
e indywidualizacji procesu nauczania;
o dostepu do wiedzy studentom ze szczegdlnymi potrzebami — dzieki implementacji WCAG.
4. Wsparcie funkcjonowania wyzszych uczelni w Polsce dzieki:
e zapewnieniu dostepu do podrecznikow akademickich z poszanowaniem praw autorskich;
e optymalizacji pracy wyktadowcy;
e stworzeniu unikalnego ekosystemu wiedzy dla spotecznosci akademickie;j.

Rozwigzania, ktére powinna posiadac¢ platforma agregujaca cyfrowe podreczniki akademickie, to:

1. Wirtualne spotkania live (nauczanie synchroniczne) — spotkania zblizone do sesji
na Teams/Zoom, podczas ktorych wyktadowca widzi studentdw, udziela im gtosu, pozwala im
na wypowiedz. Dodatkowo wyktadowca moze uruchamiac¢ z cyfrowego podrecznika zadania
obserwowac na zywo, jak studenci odpowiadajg (widaé rezultaty na zywo), dodatkowo tablica
cyfrowa (whiteboard) do prowadzenia wyktadu, rysowania, funkcja zadawania ,wolnych”
pytan, podziat grupy na mniejsze podgrupy dyskusyjne i dotgczanie do nich (breakout rooms).

2. Generator testow — funkcjonalnos¢ pozwalajgca wyktadowcom na tworzenie wtasnych
quizéw, pytan, testéw i innych interaktywnych typow tresci w bardzo tatwy i szybki sposéb.
W kombinacji z zestawem gotowych testow dostarczonych przez wydawcow, dzieki
generatorowi wyktadowcy mieliby mozliwosé szybkiego tworzenia testéw czerpanych z test
banku. System taki pozwala na ,randomizacje” odpowiedzi, kolejnosci stron, pytan itd.



Dodatkowo pozwala na wygenerowanie wielu wersji testu, aby unikng¢ Sciggania; kazdy
z testow moze mie¢ wersje drukowang w postaci PDF wraz z kluczem odpowiedzi.

Wirtualna uczelnia — formalna instytucja w postaci wirtualnej, z systemem powiadomien,
dashboardem, tworzgca wirtualne grupy, podsumowania i raportowanie postepéw prac, plany
zaje¢, obecnosci, oceny, zarzgdzanie uzytkownikami, materiaty niezbedne wyktadowcom
w codziennej pracy, materiaty wtasne, narzedzia do motywacji i oceny itd.

Assignments — zadania, forma pracy w trakcie wyktadéw, w ktérej wyktadowca moze
przydzieli¢ fragmenty materiatdw np. z cyfrowego podrecznika jako c¢wiczenia/zadania
do wykonania — system automatycznie sprawdza wyniki i wysyta ocene. W przypadku pytan
otwartych, opisowych, wyktadowca ma mozliwos¢ ich oceny w specjalnym oknie.
Assessments — specyficzny rodzaj zadan, w ktérych testowanie ma bardziej formalny charakter
i moze by¢ uzyte jako system do egzaminacji. Dodatkowo istnieje tu mozliwos¢ generowania
réznych wersji testow/rzedéw, wraz z kluczami odpowiedzi dla kazdej z wersji, mozliwos¢
eksportu do PDF, do wydruku i realizacji testéw w wersjach papierowych itp.

Raporty — zaawansowana funkcjonalnos¢ pozwalajgca na raportowanie wynikdw i innych
kluczowych parametréw w odniesieniu do réznych atrybutdw i podstaw programowych.

Big Data — funkcja analityczna, ktéra pozwala na gteboka analize korzystania z tresci przez
grupe uzytkownikow, jego czestotliwosci.

Bazy biblioteczne — zapewnienie dostepnosci do materiatéw i legalnosci zrédet, z ktérych
korzysta uzytkownik.

H. Model i finansowanie

1. Zapewnienie uczelniom 5-letniej dostepnosci podrecznikow do bazowych
przedmiotow (studia licencjackie lub pierwsze trzy lata studidw jednolitych
magisterskich).

2. Przygotowanie w trakcie trwania programu zasobu okoto 500 podrecznikéw
dla kluczowych dziedzin. W pierwszym roku programu digitalizacja 75 podrecznikow.

3. Zintegrowanie platformy wspierajgcej proces dydaktyczny z systemami uczelni.

4. Podreczniki w zaleznosci od specyfiki dziedziny oraz stopnia skomplikowania
omawianego materiatu bedg rdznity sie iloscig i rodzajem multimediéw.
Tym samym koszty cyfryzacji poszczegdlnych podrecznikéw bedg zréznicowane
(specyfikacja: A, B, C).

Specyfikacja A — 415 000 zt
Obejmuje:

- cyfrowa obudowa — 318 000 zt
- licencja — 97 000 zt
Specyfikacja B — 646 000 zt
Obejmuje:

- cyfrowa obudowa — 543 000 zt
- licencja — 103 000 zt
Specyfikacja C — 955 000 zi
Obejmuje:

- cyfrowa obudowa — 842 000 zt
- licencja—113 000 zt



Sredni koszt wytworzenia wraz z gwarancjg dostepu przez czas trwania programu wynosi 533 000 zi.
Obejmuje:

e cyfrowa obudowa —433 000 zt
e licencja—100 000 zt

Wycena uwzglednia koszty autorskie i marze wydawnictwa wraz z utracong sprzedaz.

Szacowany koszt wytworzenia cyfrowych podrecznikéw w pierwszym roku to 40 030 000 zt.
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